Narodné Sportové predpisy pre drift 2012

Uvodné ustanovenia

Narodné Sportové predpisy obsahuju zakladné pravidla pre usporiadanie a hodnotenie driftu. Su
zavazné pre vsetkych ucastnikov, organizatorov a cinovnikov pri vSetkych driftoch v Slovenskej
republike. Organizator k nim vypracuje zvlaStne ustanovenia (ZU) a k ich doplneniu mdéZe vydat
Cislované a datované vykonavacie nariadenia (VN). ZU a VN doplriuja tieto vSeobecné predpisy.

1. ZAKLADNE POJMY

1.1 Rozprava

Stretnutie jazdcov s organizatormi arozhodcami, kde sa jazdcom predstavi trat, jej bodové
ohodnotenie, spdsob hodnotenia, spravanie sa v aredli pretekov, spésob radenia sa na Start a v ciel,
ostatna organiza¢né pokyny a zodpovedaju sa pripadne pripomienky jazdcov.

1.2 Kvalifikacia
Samostatnd jazda jazdcov po trati za U¢elom ziskania €o najvacSieho poc¢tu bodov od rozhodcov.
Vysledky kvalifikacie ur€ia postupujucich do tandemovych subojov.

1.3 Pavuk
Po skonceni kvalifikacie sa jazdci na 1.-16. mieste zoradia do pavuka a pretek pokracuje tandemovymi
subojmi, vid Priloha 1.

1.4 Clip-point

Oznacené miesto na trati, ktoré vyznacuje idealnu stopu prejazdu tratou, najcastejSie v zakrute, okolo
ktorého by mal jazdec prejst ¢o najblizSie, v pripade prejazdu vozidlom (akofkolvek ¢astou) vo
vzdialenosti do 1 metra, ziska jazdec 10 bodov, za predpokladu, ak cely Usek trate, v ktorom sa Clip-
point nachadza, prejde driftom.

1.5 Nédjazdova rychlos t

Rychlost, ktorou jazdec vojde do prvej zakruty, je velmi dbélezita pri hodnoteni, mdze byt v zavislosti od
charakteru trate merané laserovym radarom a hlasena vysielackou porote, ktoré ju bude brat do avahy
pri bodovom hodnoteni.

1.6 Stopa

Jazdec by sa mal pohybovat v idealnej stope, ktorej opustenie alebo ocividné odchylenie sa od nej
znamend strhnutie bodov v danom kole. Ideélna stopa je vyznagena vnatornymi a vonkajSimi clip
pointmi. Predok auta by mal byt ¢o najblizSie k vnatornému bodu, zadn& ¢ast’ €o najblizsie k
vonkajSiemu, a pri tom ¢o najlepsie zvladnut zmenu zataZenia v danej zéne.

1.7 Rychlos t
KonStantna rychlost by mala byt dodrZzana pocas celého driftu.

1.8 Uhol
Uhol vychylenia auta by mal byt konstantny pocas celej danej bodovanej sekcie. Velmi dolezita je prva
zékruta a uhol auta v nej. Cim vacsi uhol, tym lepSie ohodnotenie.

1.9 Defilé
Slavnostné predstavenie posadok, zvyCajne formou prejazdu tratou po kvalifikacii. Organizatorom
nemusi byt zaradené.

1.10 Tandemovy suboj /Suboj/
Vzajomné porovnanie dvoch vozidiel na trati, priCom lepSi s dvojice sa stane vitazom suboja
a postupuje do dalSieho kola. O vysledku suboja rozhoduju rozhodcovia.

1.11 Sekcia

Ohrani€enie hodnotiaceho Useku, za ktory mdZe jazdec ziskat body v pripade prejazdu driftom pocas
celej sekcie. Zvy€ajne sa pod sekciou rozumie zakruta, resp. je to Usek od jedného preklopenia po
druhé.



1.12 InStruktaz

Povinné 3kolenie jazdcov, ktori chcl Startovat na dennu licenciu SAMS. Absolvovanie 3kolenia je
podmienkou na ziskanie tejto licencie, ktora je vydavana formou zoznamu jazdcov Startujlucich na
podujati na denna licenciu. InStruktdz sa uskutoCni v €ase podla ZU vacSinou v priebehu
administrativneho preberanie resp. tesne po fiom.

1.13 Rozhodcovia driftu

Na kazdé podujatie si nominovani minimalne dvaja rozhodcovia driftu, ktori vystupuju v ulohe
rozhodcov faktu, ich uUlohou je bodové hodnotenie kvalifikaCnych jazd atandemovych subojov.
Nominuje ich Sportova komisia DaS, pricom ich mena musia byt uvedené v ZU alebo na OIT.

2. ORGANIZACIA

2.1 Definicia: Drift ako taky je jazda riadenym Smykom, vyluéne s automobilom so zadnym nahonom.
Za trvalého pretaCania kolies hnanej napravy je zadna €ast automobilu vychylena zo smeru jazdy a
tato odchylku ovplyviuje vodi¢ bud plynovym pedalom (pridavanim alebo uberanim méZze dosiahnut
vacsi alebo mensi uhol vychylenia, priCom volant je neustale "v kontre™) alebo ¢iasto&ne pribrzdovanim
ruénou brzdou (slizi najma na vyvolanie Smyku vo vysokej rychlosti) tak, aby nedoSlo k preto€eniu
alebo zrovnaniu vozidla do priameho smeru.

2.2 Drift sa riadi FIA MSP, narodnymi 3portovymi predpismi, vSeobecnymi predpismi pre drift a
prislusnymi zvlastnymi ustanoveniami schvalenymi SAMS.

3. TRAT

3.1 Charakteristika

Dizka: miniméalne 300 m.

Sirka: minimalna 8 m

Povrch: spevneny (asfalt, beton atd'’.)

Z&kruty: minimalne 3

Clip-pointy:  minimalne 3

Znacenie: Trat musi byt znacena po oboch stranach kuzelmi, stojkami z pneumatik, alebo suvislou

¢iarou

4. UCAST NA PRETEKOCH

4.1 Podmienky G&asti na drifte, pripustné vozidla a vypisané klasifikacie su uvedené v Ro¢enke SAMS
2012.

4.2 Pre disciplinu drift licencia jazdca nahradza licenciu sutaZiaceho.

4.3 Je dovolend ucast dvoch jazdcov na jednom vozidle, v pripade ich vzajomného suboja sa jazdci
dohodnu na postupujucom, inag postupi jazdec s lepSim vysledkom v kvalifikacii.

4.4 Jazdci, ktori sa podujatia za&astnuju s dennou licenciou, resp. jazdci s celoro¢nou, ktori Startovali
na menej ako 2 podujatiach /isli kvalifikaciu/, musia v priebehu tréningu presvedcit, Ze su schopni
ovladat vozidlo v drifte /rozhoduju rozhodcovia driftu/, ina¢ nebude jazdec pripusteny do kvalifikécie.
4.5 Pocas podujatia je prisne zakazane pouzivanie alkoholickych napojov a omamnych latok. Zistenie
poZzitia bude viest k vylu€eniu jazdca a moZe viest k dalSiemu disciplinarnemu konaniu.

4.6 VyluCeny jazdec straca pripadne body za vitazstvo v kvalifikacii, vtomto pripade body za
kvalifik&ciu neziska nikto.

5. PRIHLASKY

5.1 Kazdy, kto sa chce zU&astnit driftu, musi do terminu uzavierky prihlaSok dorucit organizatorovi
prihlasku; zaplatit prihlasovaci vklad a v pripade jazdcov bez celoro€nej licencie aj poplatok za dennu
licenciu.

5.2 Podpisanim prihlasky sa jazdec bez vyhrad podrobuje Sportovej pravomoci vyplyvajlicej z FIA
MSP, narodného Sportového poriadku, tychto predpisov a zvlastnych ustanoveni.



6. PRIHLASOVACIE VKLADY A POISTENIE

6.1 Prihlasovacie vklady mézu byt
6.1.1 vklad s volitelnou reklamou organizéatora (reklama a sp6sob jej umiestnenie musi byt uvedeny
v ZU)
6.1.2 vklad bez tejto reklamy organizatora

6.2 Pretekari, ktori nezaplatia predpisany vklad, nemdZu byt na podujatie prijati.

6.3 Ucastnici driftu st poisteni voci Skodam spésobenym tretim osobam spolo¢nou poistkou SAMS.

7. ADMINISTRATIVNE A TECHNICKE PREBERANIE

7.1 Pri administrativnom preberani sa uskuto¢ni kontrola licencii (jazdci s celoro&nou licenciou),
vodi¢skych preukazov pretekarov (jazdci s dennou licenciou). Podmienkou prebratia jazdca s dennou
licenciou je absolvovanie inStruktaZe.

7.2 Kazdy pretekar, ktory sa chce zucastnit’ driftu, sa musi dostavit aj s vozidlom k technickému
preberaniu v Case uréenom v ZU.

7.3 Ked sa pri technickom preberani zisti, Ze vozidlo nevyhovuje, Sportovi komisari stanovia termin pre
uvedenie vozidla do zodpovedajluceho stavu.

7.4 Ak vozidlo nebude uvedené do zodpovedajuceho stavu, nebude mu povoleny Start.

7.5 Technické preberanie vykonavané pred Startom ma vSeobecny charakter (kontrola znacky a typu
vozidla, kontrola bezpecnostnych prvkov a pod).

8. STARTOVE CiSLA A REKLAMA
8.1 Kazdy pretekar obdrzi od organizatora Startovné Cisla, ktoré je povinny umiestnit na sttaznom
vozidle pred technickym preberanim podla ZU, takisto aj povinna reklamu, ak existuje.

9. TRENING

Organizétor je do programu driftu povinny zaradit tréning v celkovej diZzke minimalne 3 hodiny, tréningy
mo6zu byt radené do blokov, pricom poc€as tréningov musia byt rozmiestnené vSetky clip-pointy
a trening musi byt po rozprave pred kvalifikdciou. Tréningy mdzu prebiehat bud ako samostatné jazdy,
tandemy alebo aj s viacerymi vozidlami naraz na trati, prifom musi byt zabezpeend bezpecnost
jazdcov, divakov aj tratovych komisarov. Jazdci sa na tréning radia postupne, aby mal kazdy rovnaku
moznost tréningu, Start do jazdy je na pokyn Startéra.

9.1 Drift-Taxi

Pocas tréningov je dovolené viest vo vozidle spolujazdca za podmienky, Ze je vozidlo vybavené
bezpe€nostnym ramom v sulade s technickymi predpismi pre drift. VSetky dalSie podmienky
a organizécia musia byt uvedené v ZU poduijatia.

10. KVALIFIKACIA

10.1 Priebeh kvalifikacie

Jazdci do kvalifikacie nastupuju podla Startovej listiny, ktora je v poradi pridelenych Startovych €isel.
Pocas kvalifikacie musi byt vo vozidle len jazdec. KaZzdy jazdec postupne absolvuje jednu zahrievaciu
(nepovinnd, organizator ju nemusi zaradit) a potom maximalne tri ostré jazdy, pricom kazda ostra jazda
je samostatne hodnotena.

10.2 Spbsob hodnotenia

10.2.1 Vysledok v jazde

Kazdu jazdu hodnotia rozhodcovia driftu samostatne, priemerny po€et bodov udeleny rozhodcami je
vysledkom jazdca v jazde. Doporucuje sa, aby spravny prejazd clip-pointmi signalizovali rozhodcovia
faktu, ktorych doda organizator.

V3etky prvky a ich ohodnotenie, ktoré sa budd hodnotit a maximalny pocet moznych ziskanych bodov
za ne, musi byt jazdcom oznameny najneskér na rozprave pred tréningami.

10.2.2 Samotné bodovanie

Jazdec musi prejst’ celt sekciu driftom, aby ziskal zakladné body za prejdenie sekcie driftom, méze
vSak ziskat extra body za tesny prejazd okolo clip-pointov. Aby jazdec ziskal maximélne osobné
ohodnotenie, mal by sa sustredit na rychlost, preklapanie — spajanie driftov, uhly, dym a agresivitu.



10.2.3 Hodnotené prvky

Nastrelova (Prva) zakruta - pred prvou zakrutou by mal jazdec zahdjit’ drift o najskér, aby ziskal body
za skory nastrel do prvej zakruty. Nastrelova zakruta ma definovany bod, ak je vozidlo pred nim
vychylene a ide driftom ziska jazdec 10 bodov, v pripade ak cell sekciu prejde driftom.

Sekcia - za kazdu sekciu prejdenu driftom ziskava jazdec body (zvy&ajne 5 alebo 10). Jazdec by sa
mal udrzat v idealnej stope a maximalne sa priblizovat k vyty€enym clip pointom.

Clip-point - pocet clip pointov je definovany charakterom trate (minimélne 3), za clip-point je mozné
ziskat’ 10 bodov iba v pripade, ak sa k nemu jazdec v drifte priblizi na menej ako cca. 1 meter a prejde
celd tato sekciu driftom.

Celkovy dojem - subjektivne hodnotenie rozhodcom, kde sa zohladriuje stopa, rychlost pocas celej
trate, dym, spdjanie driftov, ... Jazdec méze ziskat maximalne 15 bodov.

Uhol — Jazdec by mal prejst celd trat’ o najvy35ou rychlostou s ¢o najva¢Simi uhlami, ¢im vacsie uhly,
tym lepSie ohodnotenie, ale velkost uhla nesmie prilis ovplyvnit rychlost. Jazdec mdZe ziskat
maximalne 10 bodov

Néstrelova rychlost — hodnotenie néjazdovej rychlosti do prvej zakruty, m6ze byt merané laserovym
radarom v zavislosti od charakteru trate, jazdec mo6ze ziskat maximalne 5 bodov.

10.3 Jazdec neziskava Ziadne body z kvalifika €nej jazdy:

- ak sa pretodi

- ak zastavi, aby sa nepretocil

- ak nedokondéi jazdu

- ak sa dostane 2x do nedotacavého Smyku, resp. sa zrovna

- ak 2x vyrazne spomali

- ak vyjde z trate dvoma kolesmi, co je povazovane opustenie trate

10.4 Vysledky kvalifikacie

10.4.1 Vysledny bodovy zisk jazdca za kvalifikaciu je jeho najvySSie bodové ohodnotenie z jednotlivych
kvalifikacnych jazd. Prvych 16 jazdcov podla ziskanych bodov v kvalifikacii postupuje do tandemovych
subojov, tandemové suboje budud prebiehat’ podla pavika, vid Priloha 1.

10.4.2 V pripade, ak jazdci maju rovnaky pocet bodov za najlepSiu jazdu, o ich poradi rozhoduje druha
najlepSia jazda, resp. tretia

10.4.3 Jazdci, ktori ziskali za kvalifikaciu 0 bodov, nepostupuju do tandemovych subojov a neziskavaju
Ziadne body do celorocného hodnotenia.

11. TANDEMOVE SUBOJE
Pri hodnoteni tandemovych subojov sa berie do avahy ¢l. 4.3

11.1 Tandemovy suboj

Priamy suboj dvoch jazdcov na trati. Prvy jazdec sa musi snazi t prejst’ trat’ v €o najva €3ej rychlosti
a v €o najvéa ésich uhloch (MUSI voli t idealnu stopu vyty &enu clip-pointmi), pri  &om druhy jazdec
musi kopirova t jazdu prvého (mbze dava t' vacéSie uhly) a vyvija t na neho tlak, nemal by
kopirova t’ chyby (preto €enie, opustenie trate, zrovnanie po ¢&as driftu).

V pripade, Ze druhy jazdec nebezpecne tladi na prvého za cenu vyrazne menSieho uhla driftu,
nekopirovania stopy prvého, ¢€i zvalenia kuzelov, nie je mu tento tlak uznany a suboj prehrava, navySe
modZe byt napomenuty rozhodcami za nebezpecénu jazdu.

Druhy jazdec je povinny pri prehode uvolnit tlak na protivnika a umoznit mu tento manéver. Nasledne
po prehode mdzZe znova agresivne tladit na supera po dalSi prehod. Ak toto druhy jazdec prvému
neumozni, nemdze druhy vyhrat danua jazdu.

Druhy jazdec mb6Ze predbehnat prvého len v pripade jeho vyrazného spomalenia, preto¢enia, alebo
opustenia trate. Predbehnutie v akomkolvek inom pripade bude znamenat nedovoleny manéver
s vysledkom prehry 0:10.



Pocas tandemovych subojoch musi byt vo vozidle len jazdec.

11.2 Priebeh

Suboj pozostava z jednej zahrievacej a dvoch ostrych jazd. Do zahrievacej a prvej ostrej nastlpuje ako
prvy lepSie umiestneny jazdec, v druhej ostrej si poradie vymenia. Sucet pridelenych bodov za obe
jazdy je vysledkom suboja a dalej postupuje jazdec s vysSSim poctom bodov, v pripade remizy sa
opakuju obe ostré jazdy az do kone€¢ného rozhodnutia. Obe ostré jazdy sa mdZzu opakovat maximalne
3-krat, po nich musi porota rozhodnat’ o vitazovi.

11.3 Sp6sob hodnotenia

Tandemové suboje hodnotia rozhodcovia /ti isti ako kvalifikaciu/, pricom musia rozdelit 10 bodov medzi
oboch jazdcov, hodnotia kazdy samostatne. Hodnoti sa spdsob, ako druhy jazdec tla¢i na prvého,
pricom by ho mal ¢o najviac kopirovat. V pripade, ak druhy jazdec péjde rovnako ako prvy, mal by
vyhrat 6:4, v pripade, Ze mu prvy jazdec utecie, pricom prvy iSiel v idealnej stope, mal by prehrat 4:6.
Samozrejme zohladiuju sa aj iné rozdiely v spdsobe jazdy. Kazdy rozhodca po ukonéeni suboja ukaze
svoje hodnotenie a to spésobom, Ze hodnoti vyhru alebo prehru prvého jazdca pripadne remizu oboch.
Rozhodcovia neudeluju bodovy pomer jednotlivych jazd resp. subojov, avSak pri nerozhodnom
vysledku vo vSetkych troch opakovanych subojoch sa tieto bodové hodnotenia pouZziju pre finalne
rozhodnutie. (rozhodcovia si bodové hodnotenia zapisuju, aby ich mohli pouZit' v tomto pripade)

11.3.1 Vysledok 10:0 nastane

- ak jazdec dokon¢i jazdu driftom, pri¢om druhy jazdec sa pretoc€i *

- ak dojde k opusteniu trate a druhy jazdec jazdu dokon¢i driftom *

- ak nastane technicka porucha na vozidle a druhy jazdec jazdu dokond¢i driftom *

- prvy vyhra, ak druhy do neho narazi priCom sa prvy nepretocil

- nastupenie do jazdy na nepouzitelnych pneumatikach (tr€iace dréty) a tym ohrozenie supera

- nedovolené predbehnutie prvého jazdca druhym **

- ak jeden jazdec nedokonci jazdu alebo opusti trat, pricom druhy tato chybu stu¢asne nezopakuje *
- ak sa jeden jazdec pretoci a druhy sucasne nie *

- ak technicky komisér pred Startom 1. alebo 2. jazdy usudi, Ze aspor jedna zadna pneumatika nesplna
podmienky v ¢l. 11.5

11.3.2 Vysledok 0:0 nevedie k opakovaniu danej jazdy a mdze nastat v tychto pripadoch:

- ak opustia trat’ obaja jazdci

- ak jeden jazdec opusti trat’ a druhy ju nedokongi driftom *

- ak sa jeden pretoci a druhy nedokondi trat’ driftom, resp. opusti trat’ (v pripade, Ze nebol donuteny
vzhlfadom na pretocCenie)

- ak ma jeden technickl poruchu a druhy nedokonéi jazdu driftom *

- ak sa obaja sucasne pretocia

- ak obaja nedokondia trat

* druhy jazdec — ten, ktory sa nepretocil, nemal poruch alebo neopustil trat’
** druhy jazdec — ten, ktori odStartoval ako druhy v poradi

11.4 Opakovanie jazdy

Obaja jazdci musia v ndjazde medzi Startom a prvou zakrutou zrychfovat resp. udrZiavat konStantna

rychlost po uréenu znacku

Rozhodcovia mézu rozhodnat o opakovani jazdy, ak nastane niektora z tychto situécii:

- druhy jazdec nejde v dostato¢nej blizkosti za prvym jazdcom (max. rozdiel dvoch dlZok vozidla)
bezprostredne po Starte pred prvou zakrutou, resp. po oznacené miesto, previnily jazdec moZze byt
napomenuty a pri opakovani mdZze cely suboj prehrat kontumacne

11.5 Pneumatiky

- obe zadné pneumatiky pri Starte do tandemovej jazdy musia mat viditelny homogénny dezén po celej
Sirke behdna

- povolené pneumatiky su len homologované pre cestnu premavku

12. PROTESTY, ODVOLANIA
Voci rozhodnutia rozhodcov pri hodnoteni kvalifikacie atandemovych sdbojov nie su pripustne
protesty.



13. KLASIFIKACIA

Vitazom podujatia sa stane jazdec, ktory vyhra finalovy suboj, porazeny finalista obsadi druhé miesto,
poradie na tretom a Stvrtom mieste urci stboj o tretie miesto. Poradie na dalSich miestach sa ur€i
podla pavuka zo zohfadnenim vysledkov v kvalifikacii, teda 5.-8. miesto obsadia porazeni Stvrfinalisti
podfa ziskanych bodov v kvalifikacii atd. Poradie jazdcov, ktori vypadli v kvalifikacii bude tiez
vyhotovené na zaklade ich bodového zisku v klalifikacii so zohfadnenim ¢l. 10.4.3.

14. CENY, POHARE, ODOVZDAVANIE CIEN
Zoznam cien a poharov musi organizator uviest v ZU. Odovzdavanie cien bude vykonané podfla
programu uvedeného v ZU.

PRILOHA 1

1. kvalifikacia

:'— Vitaz 1.-16.
16. kvalifikacia
8. kvalifikacia

} Vitaz 8.-9.
9. kvalifikacia
5. kvalifikacia

} Vitaz 5.-11.
11. kvalifikacia
13. kvalifikacia

} Vitaz 4.-13.
4. kvalifikacia
3. kvalifikacia ]

} Vitaz 3.-14.
14. kvalifikacia
6. kvalifikacia

} Vitaz 6.-12.
12. kvalifikacia
10. kvalifikacia

:'— Vitaz 7.-10.
7. kvalifikacia
15. kvalifikacia

:'— Vitaz 2.-15.
2. kvalifikacia




